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 BAB 1 STATUS USER PADA ELEARNING 

1.1 Pendahuluan 

E-learning Unsri merupakan portal yang digunakan untuk mengakomodir 

pelaksanaan perkuliahan jarak jauh, baik dalam bentuk pembelajaran synchronous 

maupun asynchronous. 

Dalam portal E-learning ini terdapat beberapa tingkatan pengguna, antara yaitu 

Administrator, Manager, Course Creator, Teacher, Student, dan Guest. Adapun 

fungsi-fungsi yang diatur dalam Open Source System Moodle yang digunakan untuk 

E-Learning Unsri adalah sebagai berikut: 

1. Administrator 

Seorang Administrator bertugas mengatur situs secara umum. Misalnya 

mengatur tampilan situs, menu-menu apa saja yang terdapat pada situs, 

mengatur user privilege (disebut role pada Moodle), dan lain sebagainya. 

2. Manager 

Seorang Manager dapat melakukan beberapa pengaturan pada kelas, 

seperti membuat kelas, dan memodifikasinya sesuai kebutuhan. 

3. Course Creator 

Seorang Course Creator dapat membuat kelas perkuliahan, dan mengajar 

pada kelas tersebut atau menunjuk teacher (pengajar) mana yang akan 

mengajarkan kelas tersebut. 

4. Teacher 

Seorang Teacher (pengajar) dapat melakukan apapun terhadap kelas yang 

diajarkannya, seperti mengganti aktivitas yang terdapat pada kelas 

tersebut, memberi nilai kepada mahasiswa yang mengambil kelas tersebut, 

mengeluarkan mahasiswa yang tergabung dalam kelas tersebut dan lain-

lain. 

5. Student 

Student merupakan user yang belajar pada suatu kelas. Sebelum dapat 

mengikuti aktivitas pada suatu kelas, seorang student harus mendaftar/di 

daftarkan terlebih dahulu pada kelas tersebut. Selanjutnya pengajar yang 

mengajar pada kelas tersebut akan memberikan grade terhadap 

pencapaian student tersebut. 
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6. Guest 

Guest merupakan user yang selalu memiliki akses read-only. Setiap user 

yang belum terdaftar pada portal E-Learning merupakan guest. Guest dapat 

masuk ke kelas manapun yang memperbolehkan guest untuk masuk 

(hanya jika status guest diperbolehkan untuk melihat pada suatu kelas oleh 

pembuat kelas). Walupun diperbolehkan masuk, namun guest tidak 

diperbolehkan mengikuti aktivitas apapun pada kelas tersebut. Terdapat 2 

tipe akses guest pada Moodle: yang memerlukan enrolment key dan yang 

tidak. Jika untuk masuk pada suatu kelas diperlukan enrollment key, maka 

setiap ingin masuk ke kelas tersebut guest harus memasukan enrollment 

key terlebih dahulu. Jadi guest disediakan untuk user yang ingin melihat – 

lihat kelas yang tersedia pada suatu situs sehingga dapat menentukan 

apakah kelas tersebut sesuai dengan kenginannya atau tidak. 

Adapun tingkatan user pada alur proses yang berjalan dalam pengelolaan 

portal E-Learning dilihat pada Gambar 1.1:  

 

Gambar 1.1  Tingkatan User pada Sistem E-Learning Unsri. 

Dalam petunjuk yang dibuat ini difokuskan hanya untuk pengguna dengan 

status “Teacher” yang mengampu mata kuliah dalam lingkungan Universitas 

Sriwijaya. Dimulai dari membuat akun “Teacher” sampai dengan kelengkapan-

kelengkapan umum yang diperlukan dalam proses belajar mengajar (PBM) 

Admin •mengatur situs elearning

•mengatur role user

Manager
•Membuat kelas

•Memodifikasi kelas

•Memonitor kegiatan di dalam kelas

Course 
Creator

•Membuat kelas

•Menentukan dosen dalam kelas

Teacher
•Mengelola kelas

•menambahkan sumber dan aktivitas belajar

•mengelola nilai

Student

•Mengunduh sumber belajar

•melakukan aktivitas dalam kelas seerti : unggah 
tugas, mengikuti quiz/ujian online, mengukuti 
perkuliahan syinchronous/asyinchronous yang 
dibuat oleh dosen

•melihat nilai yang diperoleh
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menggunakan fasilitas E-Learning Unsri yang merupakan keniscayaan dalam era 

Education 4.0 sekarang ini. 
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 BAB 2 LANGKAH PERSIAPAN DOSEN 

2.1 Pembuatan Akun Baru 

Langkah pertama pembuatan akun untuk Dosen adalah dengan mengakses 

Website E-Learning Unsri dengan link: https://elearning.unsri.ac.id/, maka akan 

tampil halaman utama web E-Learning Unsri. Adapun untuk membuat akun baru 

pada E-Learning ini, setiap pengguna dapat memilih “Create new account” seperti di 

tunjukkan tanda panah merah pada Gambar 2.1. 

 

Gambar 2.1  Membuat akun baru pada Sistem E-Learning Unsri. 

 

Gambar 2.2  Melengkapi Data Create Account pada Sistem E-Learning Unsri. 

https://elearning.unsri.ac.id/
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Setelah interface seperti yang ditunjukkan pada Gambar 2.2 diisi sesuai dengan 

permintaan dari Sistem E-Learning Unsri selesai maka perlu di klick tombol “Create 

my new account”. Sebagai informasi tambahan email yang digunakan adalah 

email_dosen@unsri.ac.id, karena alasan keamanan server yang digunakan. Begitu 

juga untuk email mahasiswa yang enroll ke dalam sistem E-Learning Unsri 

menggunakan NIM@student.unsri.ac.id.  

2.2 Pendaftaran Mata Kuliah Baru 

Masuk ke laman https://elearning.unsri.ac.id, masukkan Username dan 

password akun yang telah di assign sebagai teacher untuk Log In seperti ditunjukan 

dalam Gambar 2.3. 

 

Gambar 2.3  Halaman Log In pada Sistem E-Learning Unsri. 

Setelah Login pada laman Log In maka akan tampil halaman dashboard akun 

seperti di tunjukkan pada Gambar 2.4. Lalu klick pada drop down menu Courses 

kemudian pilih All Courses.  

Dilanjutkan dengan memilih Fakultas dan Program Studi dari course yang akan 

dibuat seperti di tunjukkan pada Gambar 2.5. Di dalam prodi yang dipilih akan 

ditampilkan seluruh mata kuliah (course) yang sudah tersedia.  

mailto:email_dosen@unsri.ac.id
mailto:NIM@student.unsri.ac.id
https://elearning.unsri.ac.id/
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Gambar 2.4  Laman Menu All Courses pada Sistem E-Learning Unsri. 

 

Gambar 2.5  Laman Pilihan Prodi pada Sistem E-Learning Unsri. 

Setelah masuk kedalam prodi yang dimaksud kemudian scroll ke bawah untuk 

“Request a course“ yang diinginkan seperti ditunjukkan pada Gambar 2.6. Kemudian 

dilanjutkan dengan mengisi seluruh keterangan mata kuliah (course) yang diinginkan 

sesuai dengan pedoman akademik masing-masing prodi seperti ditunjukkan pada 

Gambar 2.7. Setelah lengkap maka mata kuliah tersebut harus diusulkan dengan 

cara meng klick tombol “Request a course” pada bagian akhir laman tersebut. 
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Gambar 2.6  Laman Request a course pada Sistem E-Learning Unsri. 

 

Gambar 2.7  Laman Form Request a Course pada Sistem E-Learning Unsri. 
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 BAB 3 PENGATURAN AKTIVITAS KELAS 

3.1 Pengaturan Umum 

Untuk memulai pengelolaan aktivitas dalam kelas, maka user harus masuk ke 

dalam portal E-learning Unsri dengan memasukan url  https://elearning.unsri.ac.id/  

pada browser, lalu memilih menu login pada sistem untuk melakukan aktivitas dalam 

sistem. 

Setelah user berhasil login, maka pada halaman awalnya terlihat bagian menu 

identitas user. Jika diklik maka akan tampil submenu dashboard, profile, grades, 

messages, preferences, dan log out. (contoh : user login dengan hak akses sebagai 

teacher/dosen) seperti di tunjukkan pada Gambar 3.1. 

 

Gambar 3.1  Pengaturan Umum akun pengguna pada Sistem E-Learning Unsri. 

3.1.1 Dashboard 

Submenu Dashboard dapat digunakan oleh user untuk melihat kelas yang telah 

di daftarkan/ terdaftar. Jika submenu Dashboard di klik, maka akan tampil halaman 

seperti Gambar 3.2. 

https://elearning.unsri.ac.id/%20p
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Gambar 3.2  Dashboard Akun Pengguna pada Sistem E-Learning Unsri. 

Pada gambar di atas dapat dilihat bahwa pada halaman dashboard user 

terdapat block navigation (My Courses), Recently accessed couses dan Course 

overview yang dapat digunakan untuk melihat course yang telah di daftarkan serta 

melihat timeline. Selain itu juga terdapat beberapa tampilan blok yang dapat diatur 

oleh user, seperti Customise This Page. 

3.1.2 Profile  

Submenu Profile digunakan untuk melihat dan mengedit profile user. Jika 

submenu profile di klik, maka akan tampil seperti ditunjukkan pada Gambar 3.3. 
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Gambar 3.3  Profile Pengguna pada Sistem E-Learning Unsri. 

Untuk melakukan edit profile, klik tombol edit profile dan silahkan lengkapi data 

user pada kolom yang disiapkan lalu klik tombol Update Profile. 

3.1.3 Grades  

Submenu grades dapat digunakan untuk melihat laporan nilai yang telah 

diperoleh peserta kelas di dalam kelas yang telah di daftarkan. Jika submenu Grades 

di klik, maka akan tampil halaman seperti pada Gambar 3.4. 

 

Gambar 3.4  Grade Mata Kuliah pada Sistem E-Learning Unsri. 
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Pada tampilan grader report dapat dilihat seluruh nilai yang diperoleh peserta 

kelas. Di dalam halaman tersebut juga terdapat tombol TURN EDITING ON untuk 

“teacher” melakukan pengaturan terhadap grade nilai yang diperoleh. 

3.1.4 Messages  

Submenu Messages dapat digunakan untuk melihat pesan yang masuk pada 

user serta untuk membalas dan membuat sebuah pesan kepada peserta yang 

terdaftar di dalam sistem seperti ditunjukkan pada Gambar 3.5. 

 

Gambar 3.5  Message pada Sistem E-Learning Unsri. 

Jika ingin mengirim pesan kepada user lainnya, maka langkah awal yang dapat 

dilakukan adalah dengan mengklik tombol Contact ➔ masukan nama/identitas user 

pada kotak search for a user or course ➔lalu klik pada nama user yang dituju ➔ketik 

pesan yang akan dikirim ➔klik tombol SEND. Setelah itu maka sistem akan 

menampilkan riwayat pesan yang telah dikirimkan. 

3.1.5 Preferences  

Submenu Preferences dapat digunakan untuk melakukan pengaturan pada 

user account, Change password, blogs, dan badges seperti ditunjukkan pada 

Gambar 3.6. 
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Gambar 3.6  Preferences pada Sistem E-Learning Unsri. 

3.2 Edit Setting Classroom 

Setelah memilih Courses, kita dapat melakukan pengelolaan terhadap kelas 

dengan mengklik icon  seperti yang ditunjukkan pada Gambar 3.7 dan Gambar 

3.8. 

 

Gambar 3.7  Edit Setting Mata Kuliah pada Sistem E-Learning Unsri. 
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Menu ini dipilih jika pengajar ingin melakukan pengaturan umum pada  kelas 

seperti penamaan, deskripsi maupun penjadwalan kelas. Secara umum, pada portal 

E-Learning Unsri, dosen cukup mengatur bagian General dan Description saja, untuk 

pengaturan lainnya telah dirancang secara default oleh admin sesuai kebutuhan 

kelas virtual di Universitas Sriwijaya, sehingga tidak perlu diatur kembali. Pengaturan 

yang wajib diisi pada langkah ini hanya terdiri atas:  

1. Course Full Name (Nama lengkap Mata Kuliah): diisi dengan nama lengkap 

kelas/mata kuliah berdasarkan nomenklatur institusi masing-masing (wajib 

diisi). 

2. Course Short Name (Nama Pendek Mata Kuliah): diisi dengan nama 

pendek kelas/mata kuliah berdasarkan keumuman yang digunakan dan 

identik (wajib diisi). 

3. Course Category (Pastikan kategori kelas sesuai program studi): 

disesuaikan dengan kategori dimana kelas berada. 

4. Course visibility: jika dipilih show maka pengaturan kelas akan ditampilkan 

secara public. 

5. Course start date atau end date diisi sesuai dengan tanggal awal kelas 

dimulai atau akhir kelas dan disesuaikan dengan kelender akademik 

masing-masing institusi. 

6. Course ID: diisi dengan kode kelas/mata kuliah seperti di tunjukkan pada 

Gambar 3.8. 

7. Course Summary (Ringkasan mata kuliah): Diisi dengan deskripsi 

kelas/mata kuliah/informasi umum tentang mata kuliah yang memungkinkan 

ditampilkan di halaman depan. Informasi tersebut dapat berupa teks seperti 

di tunjukkan pada Gambar 3.9. 

8. Course Image (Gambar Identitas mata kuliah): Diisi dengan gambar 

deskripsi kelas/mata kuliah. Untuk memasukkan file dapat dengan cara 

menekan tombol tambah file atau dengan jalan mendrag file ke box yang 

disiapkan seperti di tunjukkan pada Gambar 3.10. 

Setelah selesai melakukan pengisian keterangan mata kuliah yang di ampu 

maka tekan tombol . 
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Gambar 3.8  Pengisian Edit Course Setting pada Sistem E-Learning Unsri. 

 

Gambar 3.9  Course Summary Mata Kuliah pada Sistem E-Learning Unsri. 

 

Gambar 3.10  Course Image Mata Kuliah pada Sistem E-Learning Unsri. 

3.3 Turn Editing On 

Untuk memulai pengaturan kelas seperti memberi judul topik perkuliahan, 

menambahkan aktivitas pada setiap topik perkuliahan maupun sumber pembelajaran, 

maka terlebih dahulu dosen harus mengaktifkan menu “Turn Editing On” seperti yang 

ditunjukkan pada Gambar 3.11. Setelah selesai melakukan pengaturan aktivitas 

kelas, dosen dapat menonaktifkan menu “Turn Editing Off” seperti yang ditunjukkan 

pada Gambar 3.12. 
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Gambar 3.11  Tampilan Setting Mata Kuliah pada Sistem E-Learning Unsri 
sebelum “Turn Editing On” Diaktifkan. 

  

Gambar 3.12  Tampilan Setting Mata Kuliah pada Sistem E-Learning Unsri setelah 
“Turn Editing On” Diaktifkan. 

3.4 Pengaturan Grouping dan Groups Peserta Kuliah 

Pembuatan Grouping dan Groups peserta dimaksudkan agar mahasiswa dibagi 

menjadi beberapa kelas sesuai dengan pembagian kelas disetiap prodi. Lazimnya 

pembagian kelas (Groups) adalah kelas A, kelas B dan seterusnya. Dalam kasus ini 

kelas A dan B merujuk pada mahasiswa Indralaya sedangkan kelas C dan D merujuk 

pada mahasiswa kelas Palembang. Untuk membuat Groups yang harus dilakukan 

pertama yaitu klik Groups seperti pada Gambar 3.13 dilanjutkan dengan “Create 

Groups” seperti pada Gambar 3.14 dan penamaan “Kelas A” untuk satu Groups kelas 

seperti pada Gambar 3.15. 
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Gambar 3.13  Tampilan Setting Groups pada Sistem E-Learning Unsri setelah 
“Turn Editing On” Diaktifkan. 

 

Gambar 3.14  Tampilan Pembuatan Groups Peserta pada Sistem E-Learning 
Unsri setelah “Turn Editing On” Diaktifkan. 
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Gambar 3.15  Tampilan Penamaan Groups Peserta Kelas A pada Sistem E-
Learning Unsri setelah “Turn Editing On” Diaktifkan. 

Sedangkan Grouping dilakukan untuk menggabungkan beberapa Groups 

menjadi satu. Administrasi penggabungan Groups tergantung pada kebijakan 

masing-masing Prodi atau Fakultas.  

 

Gambar 3.16  Tampilan Groups Kelas A, B, C dan D pada Sistem E-Learning 
Unsri setelah “Turn Editing On” Diaktifkan. 
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Gambar 3.17  Pembuatan Grouping untuk Mata Kuliah pada Sistem E-Learning 
Unsri setelah “Turn Editing On” Diaktifkan. 

 

Gambar 3.18  Contoh Pembuatan Grouping pada Sistem E-Learning Unsri 
setelah “Turn Editing On” Diaktifkan. 
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Gambar 3.19  Contoh Penggabungan Groups dalam Grouping pada Sistem E-
Learning Unsri setelah “Turn Editing On” Diaktifkan. 

 

Gambar 3.20  Contoh Hasil Penggabungan Groups dalam Grouping pada Sistem 
E-Learning Unsri setelah “Turn Editing On” Diaktifkan. 

3.5 Pengaturan Topic Mata Kuliah 

Konten yang ada pada Moodle dapat disusun/diorganisasikan dalam bentuk 

blok-blok (blocks), yaitu kelompok konten yang terkumpul dalam satu blok. Ada 
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beberapa model/cara bagaimana blok ini dapat disusun, namun secara default portal 

E-Learning telah memberikan pengaturan standar organisasi konten kelas virtual 

dengan Topic Format. Pada pengaturan Topic Format, pengelompokan konten 

dilakukan berdasarkan topik (blok topikal), yaitu setiap konten yang dicakup pada 

satu topik/bahan ajar dikelompokkan dalam satu blok. Untuk dapat membuat sebuah 

judul topik, dosen harus mengaktifkan menu “Turn Editing On” seperti yang 

ditunjukkan pada Gambar 3.11. 

 

Gambar 3.21  Pengaturan Topic Mata Kuliah pada Sistem E-Learning Unsri 
setelah “Turn Editing On” Diaktifkan. 

Setelah itu dosen dapat melakukan organisasi konten kelas virtual yang 

dibutuhkan dengan cara klik icon  pada setiap topiknya seperti ditunjukkan pada 

Gambar 3.21, lalu sesuaikan topik pembelajaran yang akan disampaikan, dan akhiri 

dengan menekan tombol Enter pada keyboard. 

Jika topik yang dibutuhkan masih kurang, dan dosen ingin menambahkan 

beberapa topik lagi, maka dosen dapat klik Menu Add Topics yang terdapat dibagian 

kanan bawah, lalu masukan jumlah topik yang ingin ditambahkan dan akhiri dengan 

klik Tombol Add Topics, seperti ditunjukkan pada Gambar 3.22 dan Gambar 3.23. 
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Gambar 3.22  Penambahan Topic Mata Kuliah pada Sistem E-Learning Unsri 
setelah “Turn Editing On” Diaktifkan. 

 

Gambar 3.23  Memasukkan Jumlah Topic Mata Kuliah yang Akan Ditambahkan 
pada Sistem E-Learning Unsri. 

3.6 Penambahan Aktivitas untuk Topic Mata Kuliah 

Ada banyak aktivitas yang dapat ditambahkan pada setiap topik perkuliahan 

yang disediakan oleh aplikasi Moodle E-Learning Unsri seperti ditunjukkan pada 

Gambar 3.24 adalah sebagai berikut: 

 

Gambar 3.24  Aktivitas untuk Setiap Topic Mata Kuliah pada Sistem E-Learning 
Unsri. 

1. Assignment (Tugas) 

2. Attendance (Kehadiran) 

3. BigBlueButtonBN (Video Conference) 
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4. Chat  

5. Choice 

6. Database 

7. External tool 

8. Feedback 

9. Forum 

10. Glossary 

11. Lesson 

12. Quiz 

13. SCORM package 

14. Survey 

15. Wiki 

16. Workshop 

Berikut ini hanya dibahas aktivitas yang biasa dijalankan dosen dalam 

melaksanakan proses belajar mengajar secara konvensional di ruang kelas. 

3.6.1 Penambahan “Attendance” pada Topic Mata Kuliah 

Untuk menambahkan aktivitas perkuliahan pada setiap topic mata kuliah, 

terlebih dahulu dosen harus mengaktifkan menu “Turn Editing On” seperti yang 

ditunjukkan pada Gambar 3.11, kemudian klick “Add an activity resource” seperti 

terlihat padaGambar 3.25 kemudian pilih “Attendance” untuk memasukan daftar 

kehadiran mahasiswa pada aktivitas perkuliahan pada topic yang sudah ditentukan 

seperti di tunjukkan pada Gambar 3.26.  

Modul Attendance (kehadiran) memungkinkan Dosen mengambil data 

kehadiran selama kelas berlangsung dan mahasiswa dimungkinkan untuk melihat 

rekaman kehadirannya. 

Dosen dapat menciptakan multi sesi dan dapat menandai kehadiran status 

seperti “Present (Hadir)”, “Absent (Absen)”, “Late (Terlambat)”, atau “Excused (Izin)” 

atau memodifikasi status untuk menyesuaikan dengan keperluannya. Laporan akan 

tersedia untuk seluruh kelas atau setiap mahasiswa. 

Setelah mengklick “Add” maka akan muncul tampilan seperti pada Gambar 

3.27. Untuk memudahkan monitoring kehadiran sebaiknya daftar hadir diberi nama 

yang mudah dipahami dan berutuan sesuai dengan topic yang dibahas. 

Pengisian parameter-parameter untuk “Attendance” dijelaskan melalui Gambar 

3.27, Gambar 3.28, dan Gambar 3.29. 
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Gambar 3.25  Penambahan “Attendance” dalam Topic Mata Kuliah pada Sistem 
E-Learning Unsri. 

  

Gambar 3.26  Penambahan “Attendance” dalam Topic Mata Kuliah pada Sistem 
E-Learning Unsri. 

 

Gambar 3.27  Pengaturan “Attendance” dalam Topic Mata Kuliah pada Sistem E-
Learning Unsri. 
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Gambar 3.28  Pengaturan Parameter Grade “Attendance” dalam Topic Mata 
Kuliah pada Sistem E-Learning Unsri. 

 

Gambar 3.29  Pengaturan Grouping dan Pembatasan “Attendance” dalam Topic 
Mata Kuliah pada Sistem E-Learning Unsri. 

3.6.2 Penambahan Video Conference Pembelajaran BigBlueButtonBN pada 
Topic Mata Kuliah 

Aktivitas BigBlueButtonBN memungkinkan seluruh peserta kelas, baik dosen 

ataupun mahasiswa berkomunikasi dan melakukan pembelajaran jarak jauh secara 
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langsung dalam bentuk live conference. Di dalam aktivitas ini peserta dimungkinkan 

untuk mengirim pesan ke seluruh peserta ataupun ke salah satu peserta (CHAT), 

mengadakan pertemuan visual (WEBCAMS), berkomunikasi dengan kualitas suara 

yang baik (AUDIO), mengekspresikan diri (EMOJI), mengelompokan pengguna untuk 

kolaborasi tim (BREAKOUT ROOMS), melakukan polling pengguna kapan saja 

(POLLING), berbagi layar (SCREEN SHARING), menggambar bersama (MULTI-

USER WHITEBOARD). Adapun tahapan untuk menambahkan aktivitas 

BigBlueButtonBN dapat dilihat pada Gambar 3.30. 

 

Gambar 3.30  Penambahan Aktivitas Video Conferece “BigBlueButtonBN” dalam 
Topic Mata Kuliah pada Sistem E-Learning Unsri. 
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Gambar 3.31  Pengaturan umum Aktivitas Video Conferece “BigBlueButtonBN” 
dalam Topic Mata Kuliah pada Sistem E-Learning Unsri. 

 

Gambar 3.32  Pengaturan Aktivitas Video Conferece “BigBlueButtonBN” dalam 
Topic Mata Kuliah pada Sistem E-Learning Unsri. 



30 BAB 3 PENGATURAN AKTIVITAS KELAS 

Universitas Sriwijaya 

 

Gambar 3.33  Pengaturan Jadwal Aktivitas Video Conferece “BigBlueButtonBN” 
dalam Topic Mata Kuliah pada Sistem E-Learning Unsri. 

Jika semua data yang diperlukan dalam pembuatan sebuah aktivitas 

BigBlueButtonBN telah selesai, maka klik tombol SAVE AND RETURN TO COURSE 

untuk menyimpan dan kembali ke kelas atau SAVE AND DISPLAY untuk menyimpan 

dan menampilkan halaman aktivitas tersebut seperti terlihat pada Gambar 3.33. 

 

Gambar 3.34  Tampilan tahapan untuk memulai Aktivitas Video Conferece 
“BigBlueButtonBN” dalam Topic Mata Kuliah pada Sistem E-
Learning Unsri. 

Agar dapat berbicara, pastikan perangkat yang digunakan telah memiliki 

microphone dan telah teruji dengan baik, klik icon Microphone kemudian pilih Allow 
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untuk memberikan izin browser agar bisa terkoneksi dengan microphone, seperti 

terlihat pada Gambar 3.35. 

  

Gambar 3.35  Pengaturan Microphone pada Aktivitas Video Conferece 
“BigBlueButtonBN” dalam Topic Mata Kuliah pada Sistem E-
Learning Unsri. 

  

Gambar 3.36  Tampilan ujicoba suara pada aktivitas Video Conferece 
“BigBlueButtonBN” dalam Topic Mata Kuliah pada Sistem E-
Learning Unsri. 
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Gambar 3.37  Tampilan Display Live Video Conferece “BigBlueButtonBN” dalam 
Topic Mata Kuliah pada Sistem E-Learning Unsri. 

Pada halaman display Live Conference menggunakan BigBlueButton seperti 

terlihat pada Gambar 3.37, terdapat beberapa fasilitas yang disediakan untuk dapat 

digunakan dalam proses perkuliahan live conference ini, antara lain: 

1. Public Chat, digunakan untuk mengirimkan pesan di dalam aktivitas yang 

nantinya dapat dilihat oleh seluruh peserta live conference, seperti terlihat 

pada Gambar 3.38. 

2. Shared Note, digunakan untuk membagikan catatan di dalam aktivitas yang 

nantinya dapat dilihat dan diisi oleh semua peserta live conference, seperti 

terlihat pada Gambar 3.39. 

3. User, digunakan untuk melihat peserta yang telah bergabung dalam 

aktivitas Live Conference. 

4. Audio, digunakan untuk berbagi audio seperti terlihat pada Gambar 3.40. 

5. Share Webcams, digunakan untuk berbagi wabcam seperti terlihat pada 

Gambar 3.40. 

6. Share screen, digunakan untuk berbagi tampilan yang ada pada laptop 

pengguna seperti terlihat pada Gambar 3.40. 

7. Start a Poll, digunakan untuk memulai membuat polling pendapat, seperti 

terlihat pada Gambar 3.42. 

8. Upload a Presentation, digunakan untuk mengunggah file untuk 

dipresentasikan pada aktivitas live comference, seperti terlihat pada 

Gambar 3.41. 

9. Share an external video, digunakan untuk berbagi video dengan cara 

memasukkan alamat URL video yang akan dibagikan, seperti terlihat pada 

Gambar 3.41. 
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10. Multi-user whiteboard, digunakan untuk memberikan akses kepada 

seluruh peserta live conference untuk dapat menuliskan sesuatu pada layer 

presentasi yang ditampilkan oleh moderator, seperti terlihat pada. 

 

Gambar 3.38  Tampilan Public Chat pada live conference “BigBlueButtonBN” 
dalam Topic Mata Kuliah pada Sistem E-Learning Unsri. 
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Gambar 3.39  Tampilan Shared Notes pada live conference “BigBlueButtonBN” 
dalam Topic Mata Kuliah pada Sistem E-Learning Unsri. 

 

Gambar 3.40  Tampilan Pengaturan Audio, Share Webcams, dan Share screen 
pada live Conference “BigBlueButtonBN” dalam Topic Mata Kuliah 
pada Sistem E-Learning Unsri. 

 

Gambar 3.41  Tampilan penambahan aktivitas poling, upload presentasi dan 
berbagi video pada “BigBlueButtonBN” dalam Topic Mata Kuliah 
pada Sistem E-Learning Unsri. 
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Gambar 3.42  Tampilan penambahan aktivitas Multi-user whiteboard pada Live 
Conference “BigBlueButtonBN” dalam Topic Mata Kuliah pada 
Sistem E-Learning Unsri. 

 

Gambar 3.43  Tampilan Pengaturan lainnya, End meeting dan Logout pada 
“BigBlueButtonBN” dalam Topic Mata Kuliah pada Sistem E-
Learning Unsri. 

3.6.3 Penambahan Chat pada Topic Mata Kuliah 

Aktivitas “Modul Chat” memungkinkan peserta untuk mendapatkan hasil diskusi 

yang real time dalam bentuk teks. 

Chat dapat juga merupakan suatu aktivitas yang hanya berlangsung sekali atau 

dapat berulang pada waktu yang sama setiap hari atau setiap minggu. Sesi Chat 

terekam dan dapat dibuat “available” untuk setiap orang untuk melihatnya atau 

dibatasi untuk peserta yang mempunya kapabilitas untuk melihat “session logs”. 
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Chat akan sangat berguna apabila “group chatting” tidak memungkinkan untuk 

bertemu face to face (langsung). Adapun tahapan untuk menambahkan aktivitas Chat 

dapat dilihat pada Gambar 3.44. 

 

Gambar 3.44  Penambahan Aktivitas Chat dalam Topic Mata Kuliah pada Sistem 
E-Learning Unsri. 
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Gambar 3.45  Pengaturan umum Aktivitas Chat dalam Topic Mata Kuliah pada 
Sistem E-Learning Unsri. 

 

Gambar 3.46  Tampilan Aktivitas Chat dalam Topic Mata Kuliah pada Sistem E-
Learning Unsri. 
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3.6.4 Penambahan SCORM-Package pada Topic Mata Kuliah 

SCORM package adalah koleksi file package berdasarkan standar dari E-

Learning object. Modul aktivitas SCORM memungkinkan paket SCORM atau AICC 

diunggah sebagai file zip dan ditambahkan ke course. 

Konten biasanya ditampilkan pada beberapa halaman, dengan navigasi antar 

halaman. Ada beberapa opsi untuk menampilkan konten yaitu pop-up window, 

dengan table of contents, dengan tombol navigasi dll. SCORM Activities pada 

umumnya meliputi pertanyaan dengan nilai yang langsung di rekam pada gradebook. 

Adapun penggunaan SCORM activities yaitu : 

1. Untuk mempresentasikan konten multimedia dan animasi. 

2. Sebagai alat penilaian 

Adapun tahapan untuk menambahkan aktivitas SCORM dapat dilihat pada 

Gambar 3.47. 

 

Gambar 3.47  Tampilan penambahan aktivitas SCORM package dalam Topic 
Mata Kuliah pada Sistem E-Learning Unsri. 
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Gambar 3.48  Pengaturan umum Aktivitas SCORM Package dalam Topic Mata 
Kuliah pada Sistem E-Learning Unsri. 

3.6.5 Penambahan Forum pada Topic Mata Kuliah 

Modul aktivitas forum memungkinkan peserta untuk berdiskusi asynchronous 

yaitu diskusi yang berlangsung selama jangka waktu tertentu (tidak real time). Ada 

beberapa jenis forum yang dapat dipilih, seperti forum standar di mana setiap orang 

dapat memulai diskusi baru setiap saat, Sebuah forum di mana setiap mahasiswa 

dapat mengirim tepat satu diskusi atau forum tanya jawab di mana mahasiswa harus 

terlebih dahulu melakukan postingan sebelum dapat melihat postingan mahasiswa 

lain. Seorang pengajar juga dimungkinkan melampirkan file ke postingan forum. 

Peserta dapat berlangganan ke forum untuk menerima pemberitahuan dari 

posting forum baru. Seorang pengajar dapat mengatur mode berlangganan opsional, 

dipaksa atau automatis, atau mencegah berlangganan sepenuhnya. Jika diperlukan, 

mahasiswa dapat diblokir dari postingan yang lebih dari sejumlah postingan dalam 

periode waktu tertentu; ini dapat mencegah individu mendominasi diskusi. Posting 

forum dapat dinilai oleh pengajar atau mahasiswa (evaluasi rekan sebaya). Penilaian 

dapat dikumpulkan untuk membentuk nilai akhir yang tercatat dalam buku nilai 

tersebut. Adapun tahapan untuk menambahkan aktivitas dapat dilihat pada Gambar 

3.49. 



40 BAB 3 PENGATURAN AKTIVITAS KELAS 

Universitas Sriwijaya 

 

Gambar 3.49  Penambahan Aktivitas “Forum” dalam Topic Mata Kuliah pada 
Sistem E-Learning Unsri. 

 

Gambar 3.50  Pengaturan Umum Penambahan Aktivitas “Forum” dalam Topic 
Mata Kuliah pada Sistem E-Learning Unsri. 
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Gambar 3.51  Pengaturan Umum lainnya pada Penambahan Aktivitas “Forum” 
dalam Topic Mata Kuliah pada Sistem E-Learning Unsri. 

Jika semua yang diperlukan dalam pembuatan forum telah selesai diatur, maka 

klik tombol SAVE AND RETURN TO COURSE untuk menyimpan dan kembali ke 

kelas atau SAVE AND DISPLAY untuk menyimpan dan menampilkan halaman 

aktivitas Forum tersebut. Adapun tampilan Forum yang telah ditambahkan pada kelas 

dapat dilihat pada Gambar 3.52. 
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Gambar 3.52  Tampilan Forum yang telah ditambahkan untuk Aktivitas “Forum” 
dalam Topic Mata Kuliah pada Sistem E-Learning Unsri. 

3.6.6 Penambahan Quiz pada Topic Mata Kuliah 

Aktivitas Quiz (kuis) memungkinkan pengajar untuk membuat kuis yang terdiri 

pertanyaan dari berbagai jenis, termasuk pilihan ganda, mencocokan, jawaban 

singkat dan numerik. Pengajar dapat memungkinkan kuis untuk dicoba beberapa kali, 

dengan pertanyaan diacak atau dipilih secara acak dari bank soal. Batas waktu dapat 

ditetapkan. Setiap upaya ditandai secara otomatis, dengan pengecualian pertanyaan 

esai, dan nilai dicatat dalam buku nilai tersebut. Pengajar dapat memilih kapan 

petunjuk, tanggapan dan jawaban yang benar ditunjukkan kepada mahasiswa. 

Kuis dapat digunakan sebagai ujian saja, sebagai tes mini untuk tugas 

membaca atau pada akhir topik, sebagai ujian praktek menggunakan pertanyaan dari 

ujian terakhir, untuk memberikan umpan balik segera tentang kinerja, serta untuk self-

assessment. Untuk menambahan aktivitas Quiz dapat dilihat pada Gambar 3.53. 
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Gambar 3.53  Penambahan Aktivitas “Quiz” dalam Topic Mata Kuliah pada Sistem 
E-Learning Unsri. 

 

Gambar 3.54  Tampilan Pengisian Data Umum pada “Quiz” dalam Topic Mata 
Kuliah pada Sistem E-Learning Unsri. 
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Gambar 3.55  Pengisian Data Grade dan Layout Aktivitas “Quiz” dalam Topic 
Mata Kuliah pada Sistem E-Learning Unsri. 
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Gambar 3.56  Pengisian Review Option dan Appearance Aktivitas “Quiz” dalam 
Topic Mata Kuliah pada Sistem E-Learning Unsri. 
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Gambar 3.57  Tampilan Save Penambahan Aktivitas “Quiz” dalam Topic Mata 
Kuliah pada Sistem E-Learning Unsri. 

3.6.7 Penambahan Assignment pada Topic Mata Kuliah 

Aktivitas assignment (tugas) memungkinkan pengajar untuk 

mengkomunikasikan, mengumpulkan dan memberikan nilai serta umpan balik suatu 

tugas. Mahasiswa dapat mengirimkan atau mengupload file, seperti dokumen word, 

gambar, atau klip audio dan video. Disamping itu, memungkinkan mahasiswa untuk 

mengetik teks langsung ke editor teks. Secara umum untuk membuat tugas pada 

portal E-Learning perlu mengisi data-data seperti pada Gambar 3.58. 
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Gambar 3.58  Penambahan Aktivitas “Assignment” dalam Topic Mata Kuliah pada 
Sistem E-Learning Unsri. 

 

Gambar 3.59  Pengaturan Umum Penambahan Aktivitas “Assignment” dalam 
Topic Mata Kuliah pada Sistem E-Learning Unsri. 
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Gambar 3.60  Pengaturan waktu penugasan, jenis penugasan dan umpan balik 
penugasan pada Aktivitas “Assignment” dalam Topic Mata Kuliah 
pada Sistem E-Learning Unsri. 

Jika semua pengaturan yang diperlukan dalam pembuatan sebuah aktivitas 

Assignment telah selesai, maka klik tombol SAVE AND RETURN TO COURSE untuk 

menyimpan dan kembali ke kelas atau SAVE AND DISPLAY untuk menyimpan dan 

menampilkan halaman aktivitas tersebut seperti terlihat padaGambar 3.61. 
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Gambar 3.61  Tampilan penugasan dan melihat hasil penugasan pada Aktivitas 
“Assignment” dalam Topic Mata Kuliah pada Sistem E-Learning 
Unsri. 

3.7 Penambahan Resources Pembelajaran pada Topic Mata Kuliah 

Selain aktivitas, aplikasi Moodle E-Learning Unsri juga menyediakan sumber 

pembelajaran (resources) yang dapat ditambahkan pada setiap topik mata kuliah 

seperti ditunjukkan pada Gambar 3.62. Berikut ini akan dibahas sumber 

pembelajaran (resources) yang biasa digunakan dalam perkuliahan. Untuk fasilitas 

resources yang lain dapat melihat langsung “Help” pada Moodle secara lengkap. 
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Gambar 3.62  Sumber Pembelajaran “Resources” untuk setiap Topic Mata Kuliah 
pada Sistem E-Learning Unsri. 

1. Book 

2. File 

3. Folder 

4. IMS content package 

5. Label 

6. Page 

7. URL 

3.7.1 Book 

Modul Book memungkinkan Dosen untuk membuat sumber pembelajaran multi 

halaman seperti berformat buku seperti Bab dan Sub-Bab. Modul buku dapat berisi 

file media, text dan informasi-informasi yang berguna untuk ditampilkan dalam satu 

halaman penuh informasi, yang dapat diurai menjadi beberapa sub-bab. Modul Book 

ini dapat digunakan antara lain: 

1. Menampilkan materi baca untuk setiap modul pembelajaran. 

2. Sebagai buku pegangan. 

3. Sebagai portfolio “showcase” dari hasil kerja mahasiswa. 

3.7.2 File 

Modul File memungkinkan Dosen untuk menyediakan “file” sebagai sumber 

pembelajaran mata kuliah. Disini juga memungkinkan “File” ditampilkan dalam antar 

muka perkuliahan. Kemungkinan lain mahasiswa akan diingatkan untuk mengunduh 

file tersebut. File tersebut dapat mengandung file pendukung, sebagai contoh sebuah 

laman HTML yang dilengkapi image. 
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Modul “File” dapat digunakan antara lain: 

1. Mendistribusikan presentasi yang diberikan dalam kelas. 

2. Memasukkan website sebagai sumberpembelajaran mata kuliah. 

3. Untuk menyediakan “Draft Files” dari program piranti lunak, sehingga 

mahasiswa dapat mengedit dan mengsubmitnya untuk penilaian. 

Adapun tahapan untuk menambahkan Resource “File” dapat dilihat pada 

Gambar 3.63, Gambar 3.64 dan Gambar 3.65. 

 

Gambar 3.63  Menambahkan Resources “File” untuk Setiap Topic Mata Kuliah 
pada Sistem E-Learning Unsri. 
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Gambar 3.64  Melengkapi Form Data Informasi “File” untuk setiap Topic Mata 
Kuliah pada Sistem E-Learning Unsri. 

 

Gambar 3.65  Melengkapi Pengaturan Tampilan “File” untuk Setiap Topic Mata 
Kuliah pada Sistem E-Learning Unsri. 
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3.7.3 Folder 

Resource Folder memungkinkan pengajar untuk menampilkan sejumlah file 

terkait dalam satu folder. Folder zip dapat diupload dan dibuka untuk ditampilkan, 

atau folder kosong dibuat dan file diupload ke dalamnya. 

Adapun tahapan untuk menambahkan Resource “Folder” dapat dilihat pada 

Gambar 3.66. 

 

Gambar 3.66  Menambahkan Resources “Folder” untuk Setiap Topic Mata Kuliah 
pada Sistem E-Learning Unsri. 
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Gambar 3.67  Melengkapi Form Data dan Pengaturan Tampilan “Folder” untuk 
Setiap Topic Mata Kuliah pada Sistem E-Learning Unsri. 
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